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RESUMO: Este estudo busca comprovar a importancia que a brincadeira tem na educacédo
infantil para seu desenvolvimento cognitivo. Tentando demostrar que a teoria de
desenvolvimento segundo Piaget pode ser visualizada na préatica através das brincadeiras
realizadas durante este periodo escolar. Sendo este realizado através de observacao de campo
notando as nuéncias no desenvolvimento de cada crianca. Estes dados de serdo avaliados de
forma qualitativa visando denotar o que cada crianca pode se beneficiar com esta maneira de
aprendizado. Atentando para os beneficios que pode trazer para a sociedade como um todo,
ter criangas com um maior potencial de desenvolvimento ou até mesmo para a recuperacgdo de
casos especificos que possam aparecer durante o periodo escolar de uma crianca.
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1 INTRODUCAO

Procurar formas melhores der desenvolvimento para o aprendizado infantil e algo
notério para todo profissional na &rea da educacdo desta faixa etadria. Uma vez que o
aprendizado que eles acumulam nesta época pode refletir em como sera todo seu potencial nas
demais fases seguintes das suas etapas de desenvolvimento.

Atualmente o brincar tem sido esquecido e deixado de lado no processo de
aprendizagem das criangas e isto pode atrapalhar o desenvolvimento das geragOes futuras,
visto que o brincar auxilia no incremento cognitivo das crian¢as como por exemplo: memoria,
raciocinio e criatividade, sem mencionar que através do brincar a crianga cria seu proprio
mundo para depois poder formar suas ligagdes com 0s outros.

Quando falamos de desenvolvimento cognitivo estamos falando indiretamente de
conjunto de habilidades cerebrais/mentais (pensamento, raciocinio, abstracdo, memoria) que

s80 necessarias para adquirir o conhecimento sobre 0 mundo. Os processos cognitivos que séo
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adquiridos desde a infancia sdo desenvolvidos através dos mais diversos tipos de
aprendizagem desde a mais tenra idade.

Piaget (1982) em seus estudos nos mostrou que temos a capacidade de aprender desde
0 Nnosso nascimento e que estamos aprendendo a todo momento construindo 0 nosso
conhecimento a partir de cada experiéncia. Contudo durante a nossa infancia € o momento em
gue mais estamos aptos a aprender e como consequéncia a época em que mais nos
desenvolvemos. Deste modo esta por sua vez, pode determinar um bom ou mal
desenvolvimento cognitivo ou social de cada crianga.

Complementando est4 ideia as Referenciais Curriculares Nacionais da Educacéo
Infantil (1998) traz a importancia do brincar como fundamental em uma atividade escolar,
para que possa presentear as criangas novas experiéncias e novas descobertas. Para ele
brincadeira ¢ uma das atividades essénciais para o desenvolvimento da identidade e da
autonomia pois através do mesmo a crianca aprende a trabalhar diversas funcGes e tendem a
querer aprender sozinhas com 0 maximo de autonomia possivel de acordo com as liberdades
dadas pelos adultos. As brincadeiras geralmente ocorrem através de vinculos entre a
imaginagdo e a imitagdo da realidade, transformando no imaginario uma realidade
anteriormente posteriormente vivenciada.

Segundo Piaget (1982), em sua teoria acerca do desenvolvimento da crianca dividiu o
mesmo em quatro estagios, que o préprio denomina como fases de transi¢do sendo estas as
seguintes, sensdrio-motor (0 — 2 anos), pré-operatorio (2 - 7 anos), operagfes concretas (7 —
12 anos) e operacdes formais (a partir dos 11 ou 12 anos).

No estagio sensério motor (0-2 anos), o desenvolvimento se aplica em duas principais
areas motora e sensorial, onde ndo a representacdo mental do objeto e sim ima acdo direta
sobre 0 mesmo. Querendo pegar e tocar em tudo para ter a mais varidvel gama possivel de
experiencias.

Sendo que no estagios pré-operatorio (2-7anos), surge a capacidade de substituir um
objeto ou acontecimento por uma representacdo. Ou melhor a crianca é egocéntrica, e ndo
consegue se colocar no lugar do outro, ndo aceita a ideia do acaso, desenvolve a linguagem, a
imitagdo. Nesta fase se descobre os simbolo e aprendem a fala.

Durante as operacGes concretas (7-12 anos), a organizacdo mental ja estd bem
integrada. Adquirindo nogOes de tempo, espaco, tendo capacidade de raciocinar de forma

mais coerente e de solucionar problemas concretos.



As operacOes formais (a partir dos 11 ou 12 anos), que se aplica nesta etapa e a
abstracdo total, adquirindo capacidade de criticar e discutir sobre valores morais, sociais e
construindo seus proprios conceitos e ideias.

O brincar pode ser utilizado como estratégia na aprendizagem da crianca. Para que
estd ocorra faz se necessario que o professor tenha uma postura que possibilite ao aluno
expressar todo sua criatividade, autonomia e imaginacdo. Tendo um papel fundamental onde
o0 educador pode intervir quando for conveniente e incentivar a crianca em suas brincadeiras.
Ensinando o melhor caminho para alcangar a aprendizagem do aluno. Nesta perspectiva, 0
RCNEI relata:

O professor é mediador entre as criangas e 0s objetos de conhecimento, organizando
e propiciando espagos e situagdes de aprendizagens que articulem os recursos e
capacidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de cada crianca aos seus
conhecimentos prévios e aos conteldos referentes aos diferentes campos de
conhecimento humano. Na instituicdo de educacdo infantil, o professor constitui-se,
portanto, no parceiro mais experiente, por exceléncia, cuja funcdo é propiciar e
garantir um ambiente rico, prazeroso, saudavel e ndo discriminatério de experiéncias
educativas e sociais variadas (BRASIL, 1998, p. 30).

O educador deve proporcionar um ambiente que estimule a crianga a brincar em grupo
e ndo fique limitado a reproduzir apenas contetdos tedricos para os alunos nas aulas. Quanto
mais motivado o aluno estiver maior sera o seu nivel de aprendizado. A utilizacdo de um
espaco estruturado para brincar, permiti um enriquecimento na competéncia imaginativas e
criativas. Incorporar brincadeiras no plano de aula escolar faz-se cada vez mais necessario.
Santos (2002) ressaltou que a ludicidade é uma necessidade do ser humano principalmente na
infancia e deve ser vivenciada ndo apenas como diversdo ou lazer.

Com esta pesquisa busca trazer novamente ao debate da educagéo infantil o brincar
como forma de desenvolver e ensinar criangas, demostrando o que pode ser trazido para a
vivéncia de docentes que trabalham com esta faixa de idade em seu cotidiano em sala de aula.
Principalmente para que possa potencializar seus alunos a terem o melhor desenvolvimento
possivel.

O objetivo geral tem como finalidade analisar as contribui¢cbes que as brincadeiras
podem trazer para 0 processo de desenvolvimento cognitivo da crianca na educacao infantil.
Esta por sua vez buscard maior compreensdo sobre o tema buscando como objetivos
especificos: Pesquisar sobre os processos de desenvolvimento cognitivo; Compreender a
correlagdo entre brincar-ensino-aprendizagem ; Refletir sobre a valorizagdo da cultura do

brincar.



Esperando obter dados suficientes para que possa ser trazido a baila a discusséo sobre
como devemos inserir ou mesmo aproveitar das brincadeiras para melhorar o

desenvolvimento de nossos alunos.

2 METODOLOGIA

Para elaborar o método de pesquisa a ser adotado para este estudo, levou-se em
consideracdo as diferentes abordagens metodoldgicas vigentes no campo de pesquisa a fim de
selecionar a maneira mais eficaz e que traria maior beneficio para a realizacdo da mesma.

Gil (2008, p. 26), “o método pode ser entendido como um curso percorrido para se
chegar a um fim, sendo o método cientifico entendido como o conjunto de procedimentos
intelectuais e técnicos adotados para se atingir o conhecimento”. Em uma producdo cientifica
a escolha metodoldgica é de extrema importancia para que o desenvolva da pesquisa se dé de
forma adequada e encontre respostas importantes durante o0 processo.

Optando assim por adotar um método descritivo de observacdo para coleta de dados
em dois grupos de criangas com idades de 1 a 3 anos e 7 a 9 anos. Comparando as nuacias que
0 brincar traz para estas duas etapas do desenvolvimento infantil. O método de abordagem
sera dedutivo, promovendo o exame dos dados de maneira qualitativa, a fim de obter
semelhancas e diferengas que possam ser constatadas.

A analise dos dados serd primordial, pois tem a finalidade de verificar os dados
gerados através do instrumento de pesquisa, observacao descritivo, para obter uma concluséo
precisa. Com os dados coletados, visa ser possivel verificar como a brincadeira tem
importdncia para o desenvolvimento cognitivo da crianca. A educacdo através das
brincadeiras pode ser, para o professor, um instrumento de transformacédo e para o aluno,

tende a tornar uma pratica desafiadora e inovadora que pode ser aplicada durante as aulas.

3 CONCLUSOES

Tendo em conta que o desenvolvimento infantil pode ser afetado pelas brincadeiras
que cada crianca tem durante a sua vida, nesta buscaremos transparecer o quanto o brincar

pode ou ndo ser relevante para o aprendizado de cada aluno.



Comparando duas etapas diferentes tentando qualificar se a brincadeira pode ser mais
efetiva em todo aprendizado infantil, ora em determinado periodo pode ser mais eficaz.

Buscando notar as mudancas do desenvolvimento cognitivo das criangas antes durante
e depois de cada brincadeira que ela participa se suas respostas melhoram pioram ou se
mantém comparadas a resultados passados de outras brincadeiras que elas tenham participado.
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